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QUI SOMMES-NOUS D’OU VENONS-NOUS OU ALLONS-NOUS ?
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Texte et mise en scene — Joséphine Serre



L’Equipe

Texte & mise en scéne - Joséphine Serre L’équipe réunit 6 personnes en création.
3 comédien.ne.s / 1 musicien.ne / 1 scénographe-&-
Avec— costumiere / 1 créatrice lumiere.

Jeu : Joséphine Serre, Xavier Czapla ou Camille

Durand-Tovar (en alternance] I’équipe réunit 3 a 4 personnes en tournée :

Musique : Frédéric Miniere 1 comédien.ne / 1 musicien.ne / 1 technicien / 1

L. chargé.e de production ou diffusion
Création sonore —

Irédéric Miniere

Publics
Scénographie & Costumes — Jeune public, entre 7 et 12 ans.
Lou Chenivesse
Création lumicre — Duré¢e estimée du spectacle
Pauline Guyonnet 40 a 4o minutes.
Régie générale Production
Florian Delattre. Compagnie L'Instant Propice.

Administration & Production -
Alain Rauline & Héloise Jouary

Production / Diffusion — Bureau RUSTINE / Jean-Luc
Weinich

L'ensemble de I'ccuvre dramatique de Joséphine Serre est représenté par I'agence Althéa des
éditions Theéatrales, éditeur et agent de l'autrice.



NOTE D’INTENTION

Parler du monde aux enfants.

Sans simplifications. Sans ni maquiller, ni
amoindrir son mystere, sa beauté, sa violence.
Leur parler de I’énigme de la vie, du temps
long, de la profonde route des origines.

Avec un grand respect, une exigence sereine,
et une altention portée a leur soif de beauté, a
leur disponibilité pour le large, a leur curiosité
immense qui accepte de ne pas tout
comprendre.

Ne pas douter de leur acuité, jamais.

Ils attraperont ce qu’ils pourront, mais ils
attraperont toujours.

Parler a tous les sens : la parole est au coeur et
méme en premier. Mais chaque texte est relié a
un objet, une image, un son, une musique, un
parfum, une matiere.

Eveiller les enfants, par la beauté, par la
poésie, a des enjeux d’écologie, d’Histoire, de
politique. De choix de mondes.

Eveiller leur sensibilité a se sentir concernés.

Et parce qu’ils sont dans un monde de
vilesse, d’'images, de virtuel, de bruit,
d’hypersollicitations : proposer un calme, un
lent déploiement de I'imaginaire.

Défendre la lenteur, la langue, la présence, la
mateérialité.

Ils en ont soif ; et leur faculté d’accueil, est
énorme.,

Leur donner I’émotion d’étre en contact avec
la magie, par le/la récitant.e qui leur confie
des secrets, des trésors, qui intimide aussi,
parce que celle/celui qui est en scene est
toujours habité.e par quelque chose de plus
large, en lien avec I'invisible, et ce lien est
une chose que les enfants me semblent étre
en capacité, immédiatement, de percevoir.

Elargir le regard, le coeur, donner envie
d’aller percer plus loin, montrer les breches
cachées partout dans le monde pour la
beauté, le mystere, la quéte, I'enseignement,
le voyage, la pensée.



RESUME

26 lettres dans notre alphabet.

26 occasions de mots, noms de personnage, noms de planetes, d’animaux, de concepts ...
26 invitations a voyager ensemble dans le temps, long, tres long, de la vie, depuis les tres
lointaines origines jusqu’a maintenant.

Un rituel.

Un.e enfant tire au sort UNE LETTRE.

E comme Eau de mer, L. comme Labyrinthe,V comme Vi(d)e, I comme Icare, M comme
Mélancolie, K comme la Kahina, U comme Univers ...

A chaque lettre tirée, acteur.ice offre un texte sur ce qui nous lie dans le temps au mot
tiré au sort.

(a sera une histoire, un conte, un poeme, ou une chanson, et aussi une image (fixe), un
son, un objet a regarder, a toucher, une interaction.

Ou peut-étre tout cela a la fois.

Pour flotter ensemble dans la tres longue histoire des mysteres partagés.



DEROULE

ENTREE & INSTALLATION DU PUBLIC.

Les enfants pénetrent dans I'espace.

(est un espace partagé, la scénographie englobe
et la scene et 'espace des spectateurs.

C’est une veillée, comme autour du feu.

Lacteur/actrice en est le/la prétre.sse, un.e
messager.e, un.e magicien.ne, un.e tireur.se de
tarot.

Il'y a un valise remplie de costumes et
d’accessoires. Des vestes de magie, coiffes
chamaniques, baguettes de fée ou d’Athéna.

Chaque spectateur est, a son entrée, invité a
choisir un élément de costume et a s’en revetir.
Une couronne, un voile, un chapeau, un collier de
fleurs, des draps de plumes ...

I’acteur.ice les guide, les encourage. n;;’*“ o — — —

« On va faire un voyage dans le temps long, il faut étre équipés. »



RITUEL

Quand tous les spectateurs sont installés, un rituel simple va
déterminer le déroulé du voyage/spectacle.

Un jeu de 7 gros dés est présenté aux enfants.

Ce sont des dés dont chaque face indique une lettre de
lalphabet.

L'acteur.ice les prend en main, les mélange, puis en tend un a
un.e premier.e enfant. Celui-ci est invité a prendre le dé, et a le
lancer dans un petit plateau d’argent prévu a cet effet.

Une premiere lettre est tirée.
L'acteur.ice invite les enfants a la nommer, et a dire quel mot
cette lettre leur évoque.

Le méme procédé se répete avec 6 autres enfants afin de tirer les
6 autres dés.

Le rituel terminé, 7 lettres sont alignées devant 'auditoire, petits
et grands.

Peut-étre que I'acteur dit :

« Voila. C’est notre mot. Celui qui a éteé tiré ici et maintenant, entre nous, par nous.
Personne d’autre ne le connait, que nous. »



UN MOT, UN SPECTACLLE.

[Jacteur.ice invite alors les enfants a tenter de déchiffrer ce mot :

B.S.Y. T.L.E.W.

(par exemple)

« Bsytlew.

C’est la premiere fois que j'entends ce mot.
Et vous ? Aussi ?

Alors, on va voir ensemble ce qu’il veut nous

dire ? »

L’acteur.ice enclenche alors un minuteur, d’'une durée de 40 minutes.

Quand le minuteur sonnera, I'interprete ira au bout du texte de la lettre
commencée, el puis il s’arrétera.

Le jeu, le spectacle, les récits, les histoires, tout doit durer entre 40 et 45
minutes.

« Voila, c’est le temps. Le temps que nous allons passer ensemble. »



ET LE JEU/SPECTACLE COMMENCE.

Lacteur.ice retourne les 7 dés, dans son sens de lecture.

Il prend la premiere lettre, la montre aux auditeurs.

« Qui avait tiré le B ? Toi ? »

Peut-étre alors, d’un air entendu comme s’il percait un mystere dans 'enfant et dans le tirage qu’il a fait, iel lui
tendra un accessoire, un objet-témoin, une image, ou lui adressera quelgue chose qui va participer au texte qui va
suivre.

« Alors, écoute. »

L'acteur.ice envoie 'enregistrement du chant d’une baleine a bosse.
lel annonce :

« B - BALEINES. »

Voir le texte en annexe.

Etiel dit le texte, accompagné.e par le chant de la baleine a bosse.

A la fin du texte, lacteur.ice dépose le B en premier, dans le sens de lecture des spectateurs.



LE JEU/RITUEL SE POURSUIT.

Suivant le méme processus (toujours sujel a improvisation et a de libres réactions aux interventions des
enfants), 'acteur.ice montre une deuxieme lettre, et continue :

« Cetait bien toi, le S ? Tiens. »

Etiel tend a 'enfant qui avait tiré la lettre S : UNE PETITE TORTUE MECANIQUE.

L'enfant peut 'observer, tourner la clef; la faire avancer, la préter, pendant que I'acteur.ice dit le texte
correspondant a la lettre S.

« S. SCAPULOMANCIE. »

Voir le texte en annexe.

L’acteur.ice dit le texte.
Et ainsi de suite, pour chaque letire du mot inventé par le hasard, jusqu’a ce que sonne le minuteur.




Y.
YUUGEN.

Juste le sens, tres court et abyssal, de ce mol japonais.

T.
TEMPS.

Une frise, depuis le Big Bang jusqu’a aujourd’hui.
Echelle : 20em = 200 millions d’années.
Un bloc de 5o feuilles A4 illustrées, équivalentes a 13m8o pour 13,8 milliards d’années.

L.
LABYRINTHE.

Une image du site des Gavrinis, dans le Morbihan.

E.
EAU DE MER.

Une bouteille remplie de vraie eau de 'océan Atlantique.

W.
WASHOE.

Deux photographies : un vieillard et trois enfants washoes.



SCENOGRAPHIE

Scénographe et costumiere, Lou Chenivesse, est une artiste
plasticienne, issue des beaux-arts de Nantes.

Nous voulons créer pour « I’Abécédaire sans réponses » une
atmosphere de veillée, qui relie I'évocation des rituels qui
eurent peut-étre lieu au fond des grottes du paléolithique,
avec atemporalité des sujets abordés, et la modernité des
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supports d’aujourd’hui.

Dans cette perspective, la scénographie s’articule entre un
centre et un déploiement a partir de ce centre.

Le centre, c’est la tente, la hutte, le tipi, la grotte - tout cela a
la fois. Tissus berberes, plumes, récipients de terre, de métal,
branchages, encens, fleurs, fougeres, cotoient un ordinateur,
des enceintes, une lentille de vidéo-projection a spectre
sphérique.

Le musicien présent est équipé de matériel informatique
comme d’instruments acousliques aux origines el aux époques
multiples.

Nous voulons proposer aux jeunes spectateurs, des leur
entrée, la sensation de pénétrer dans une représentation
imaginaire des origines, et du lien de toutes les époques entre
elles jusqu’au présent.

Donner la priorité aux étoffes, aux matieres, aux reflets, a la
9 9 9
lumiere, aux lignes de forces, a la beauté plastique, a la
9 2 9
peinture. Composer un tableau. Entrer dans la beaute.
Dans le bain du mystere.

Le déploiement concerne les pieces spécifiques,
intervenant dans la narration de certaines lettres/mots et
qui feront 'objet d’un travail artistique plus poussé, en
tant qu’ceuvres a parl entiere.

Deux exemples :

La frise (pour le mot TEMPS), divisée en 5o feuilles A4
pour 13,8 milliards d’années sera dessinée précisément, a
I’échelle, pour représenter les principaux éléments
connus depuis le Big Bang jusqu’a aujourd’hui. Dessin,
peinture, gravure, lithographie, couches successives,
I'objet doit étre beau, saisissant dans son ensemble mais
aussi dans ses détails puisque les feuilles seront visibles,
toutes proches, el pourront meéme passer entre les mains
des spectateurs, petits et grands.

Le labyrinthe (pour les mots DEDALE, ICARE et

LABYRINTHE) sera une représentation fusionnant les
labyrinthes les plus marquants de 'histoire de Art et des
mysticismes humains (cathédrale de Chartres, d’Amiens
ou d’Alger, représentations du labyrinthe de Knossos,
culture celte...). Le dessin du labyrinthe et son décor
seront peints sur une toile souple, que I'acteur.ice
déroulera lorsque les mots concernés seront lirés au sort.
Elle sera suffisamment vaste (environ 10m2) pour
permettre aux enfants de circuler dans les chemins
intriqués.



COSTUMES

Le costume et le maquillage de 'acteur.ice s’inventent dans le méme esprit.

Costume rituel, inspiré des berberes, des gitans, des indiens d’Amérique, des derviches ou des bédouins.
Mais avec des éléments contemporains.

Un jean peut-étre. Des chaussures d’aujourd’hui.

Le costume est con¢u comme un tout avec I'espace scénographique, il n’y a pas d’interruption : 'acteur.ice doit étre une
part de cet univers.
Un élément vivant de la proposition plastique.

Plastiquement, tout est imbriqué.

MUSIQUE & SON

Au méme titre que I'univers esthétique mélange ouvertement des éléments de cultures anciennes et des éléments de
modernité tels que ordinateur, enceintes ou vidéoprojecteur, le travail du son s’articule autour de la rencontre entre des
instruments acousliques traditionnels et les opportunités offertes par les logiciels de son d’aujourd’hui.

Le musicien présent au plateau a, pour chaque lettre, une composition dédiée, dont certaines sont enregistrées, d’autres
mterprétées ou improvisées en direct, et dont certaines enfin articulent direct et enregistrement, composition et
improvisation.

Les instruments traditionnels se déploient dans et avec la musique électronique, parfois aussi avec des sons issus des
enregistrements, de plus en plus nombreux, effectués par les scientifiques pour leur recherche : expériences sur la
résonnance des arbres, traduction en sons des ondes électromagnétiques enregistrées dans le systeme solaire (Nasa),
enregistrement du chant des baleines...

Le bain sonore, comme le reste du spectacle, méle notre temps présent dans la longue chaine du temps, les sons les
plus lointains des origines, les instruments des premiers humains, ceux qui existent encore aujourd’hui, et les nouvelles
techniques pour créer de la musique.






Contacts

I’Instant Propice
Site internet : https:/linstantpropicer.wixsite.com/website
Facebook : https://www.facebook.com/LInstant-Propice-123714867732707

Production/administration :
Alain Rauline. alainrauline.linstantpropice@gmail.com / 06.62.15.29.02
Héloise Jouary - heloisejouary.linstantpropice@gmail.com / 09.81.35.20.70 / 06.38.72.28.01

Production / Diffusion : Bureau RUSTINE.
Jean-Luc Weinich. bureaurustine@gmail.com / 06.77.30.84.23

Direction artistique :
Joséphine Serre, linstantpropice@gmail.com / 06.62.43.90.48
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